[bookmark: _GoBack]Stanisław Dróżdż. Alea iacta est

Instalację Stanisława Dróżdża „Alea iacta est” po raz pierwszy pokazano w 2003 roku na 50. Biennale Sztuki w Wenecji. Praca obejmuje stół z sześcioma kostkami do gry oraz panele ścienne wypełnione rzędami kostek do gry. Artysta zaproponował oglądającym grę. Zgodnie z instrukcją należy rzucić kośćmi, ułożyć je w rząd, a następnie znaleźć ten układ na ścianie pośród ponad 46 tysięcy możliwych kombinacji. Wygrywa ten, kto znajdzie taki sam układ kości. Wystawa „Alea iacta est” w budynku ms2 zachęca odbiorców do zastanowienia się nad wyjątkowością własnego losu. „Alea iacta est” przyciąga widza możliwością wygranej. Zawiera jednak również ryzyko przegranej. Oferuje możliwość kolejnych podejść do gry. Uczestniczący w grze i oglądający mogą zastanawiać się nad przebiegiem zdarzeń, analizować los.
Przed wejściem do właściwej Sali z kośćmi do gry można oglądać prezentację innej pracy Artysty „czasoprzestrzennie (OD-DO)” (1969; 1993). Ta wystawa porusza temat natury czasu. Jest to pytanie, które już od dawna zadają sobie filozofowie i artyści. Czy czas ma charakter ciągły i wyposażony jest w wymiar głębi? A może ma charakter liniowy i dzieli się na odcinki? Stanisław Dróżdż szuka rozwiązania układając słowa „OD” i „DO” pokazane w różnych układach na 82 planszach.
